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1. Cum prezenta�i, la începutul acestui interviu, situa�ia �colii Gimnaziale Petre�ti în 

perioada pandemiei, martie 2020-iunie 2021? 

  

11 martie 2020 a fost ziua în care învățământul românesc a trecut într-o etapă atipică 
sistemului tradițional, desfă�urarea activităților didactice în sistem online a produs pierderi 
imense în conținutul predării elevilor, a desfă�urării examenelor naționale, a activităților 
extracurriculare/extra�colare.  
 

2. Ce m�suri a�i reu�it s� lua�i privind aceast� situa�ie cauzat� de Pandemia COVID-19? 

  

 Pentru început, am apelat la resursele materiale/dispozitivele electronice existente în 
dotarea �colii la acel moment, astfel încât cursurile să se poată desfă�ura în sistem online. 
Cadrele didactice s-au implicat direct în acest proces, fiecare a căutat prin toate mijloacele �i 
datorită abilităților dobândite să parcurgă programa �colară �i să aplice un sistem de 

evaluare/notare conform recomandărilor �i reglementărilor primite de la I�J Alba/MEC. 
 Menționez că, în perioada 02-12.06.2020, elevii claselor a VIII-a au participat fizic la 

cursurile �colare, am reu�it să pregătim �i să organizăm Evaluarea Națională 2020 în condițiile 
de organizare �i desfă�urare conform metodologiei. 
 Rezultatele obținute de elevi la EN 2020 au fost peste a�teptări deoarece 6 elevi de clasa   
a VIII-a au obținut note de 10 (zece) la lb. �i lit. română, �coala Gimnazială Petre�ti ocupând 
locul III pe județ la numărul notelor maxime. Mai mult, un număr de 3 fete, absolvente ale �colii 
Gimnaziale Petre�ti, au fost admise la Facultatea de Medicină din Cluj-Napoca. 

 

3. Cum a debutat anul �colar 2020-2021? 

 

 Scenariul începerii anului �colar 2020-2021 a fost cel verde, adică participarea fizică a 
tuturor elevilor la �coală, fiind luate toate măsurile de combatere �i răspândire a virusului 
COVID-19. Cu ajutorul autorităților locale �i ISJ Alba, am achiziționat mobilier �colar – bănci 
monopost – cu scopul respectării distanței minime, fiind asigurate mă�ti de protecție, 
desinfectanți, dispozitive �i echipamente IT (tablete – 107 buc., laptopuri – 8 buc, etc.), luându-se 

toate măsurile prevăzute de scenariile desfă�urării activității didactice. 

 Din păcate, începând cu data de 09.10.2020 am trecut la scenariul ro�u până în luna 
aprilie 2021, doar elevii de clasa a VIII-a participând fizic la �coală. Lucrurile au revenit la 
normal, adică toți elevii la �coală, începând cu luna mai �i sper să încheiem cu bine anul �colar 
2020-2021. 

 Mai mult, în toamna anului 2020, am premiat toți elevii care au obținut rezultate 
deosebite la învățătură în anul �colar 2019-2020, în condiții de pandemie.  
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4. Cum caracteriza�i sfâr�itul de an �colar 2020-2021? 

 

 Sfâr�itul anului �colar 2020-2021 se va desfă�ura absolut în condiții normale, specifice 
învățământului românesc, dar cu mai multe lacune în ceea ce prive�te acumularea cuno�tințelor 
de către elevi, precum �i atitudinea acestora față de personalul didactic. Un număr de 9 cadre 
didactice au participat la cursul de formare profesională ”CRED” �i consider că acest curs ar 
trebui parcurs de toate cadrele didactice din sistemul de învățământ preuniversitar. 
 

 5. Sunte�i cunoscut ca un manager de ac�iune, care ar fi cele mai importante proiecte 

ini�iate sau ce proiecte în curs de implementare sunt la �coala Gimnazial� Petre�ti ? 

 

Într-adevăr, sunt un manager de acțiune, cum îmi spun unii. Încă de la preluarea 
mandatului meu ca director, în anul 2017 am reactualizat SF construire sală de sport �i extindere 
GPP Petre�ti. Aceste două proiecte sunt în faza de publicare în SICAP, având ca termen de 
finalizare anul 2023 �i un impact financiar de 90 miliarde lei. 

Un alt proiect de infrastructură cu un puternic impact asupra elevilor �i nu numai, este �i 
darea în administrare a clădirii din str. Energiei nr. 2 Petre�ti – Centrul de zi Petre�ti – de către 
Municipiul Sebe�, unde vom reloca grupa de pre�colari program prelungit care funcționează în 
clădirea de la GPN Petre�ti. Vom dezvolta �i desfă�ura toate măsurile necesare pentru a 
funcționa �i cu cel puțin o grupă de antepre�colar. 

Cel mai complex proiect educațional, depus prin GAL Sebe� �i POCU, îl reprezintă 
proiectul ”Program integrat de combatere a excluziunii sociale pe teritoriul SDL Sebe�”, �coala 
Gimnazială Petre�ti fiind partener 2 în acest proiect. Menționez că a acest proiect a fost declarat 
eligibil, valoarea proiectului fiind de aproximativ 48 miliarde lei, impactul grupului țintă este de 
circa 200 elevi �i 20 cadre didactice, termenul de implementare 1 august 2021 – 31 decembrie 

2023. Este un proiect �D�, premieră pentru �coala Gimnazială Petre�ti. 
În anul �colar 2021-2022 vom funcționa cu 25 grupe/clase �i un efectiv de 560 copii/elevi. 
Doresc sănătate cititorilor �i la mai multe numere revistei ”Zâmbet de soare!” 

 

Rafael Ila�că, clasa a VII-a A 
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Mingea de aur 

 
Erau, odat�, tare demult, doi copii care se jucau cu o minge de aur.  
Cei doi copii î�i aruncau mingea de la unul la cel�lalt. Vasile, unul dintre copii a dat-o lui 

Gheorghe, care se speriase �i, din gre�eal�, a sc�pat mingea în p�dure, unde era un urs. Pentru c� 
�tiau c� este periculos, nu au mai mers s� o caute pentru c� le era fric�.  

Mul�i ani au trecut �i oamenii nu prea credeau c� exista acea minge, îns� dup� mai mult 
timp, un b�iat, pe nume Mario, auzind pove�ti de la bunicul s�u, a început s� caute mingea de aur 

pân� a g�sit-o. 

S-a bucurat foarte mult �i s-a hot�rât s� o duc� la muzeu pentru a fi v�zut� de cât mai mul�i 
oameni. 

�tefan Cristea, clasa a II-a A 

Înv. Valentina Bra�oveanu 

 

 

C��elu�ul neastâmp�rat 
 

Este var�.  
Tudor a g�sit un c��elu� pe strad�. Este mic, de culoare, maro �i foarte speriat.  
- O s� te duc acas� la mine! s-a gândit Tudor. Zis �i f�cut! Seara c��elul avea nume �i o 

c�su�� a lui.  
De când a ajuns în curte, Odi, c�ci a�a se nume�te, a f�cut pr�p�d. Papucii tat�lui, ghiveciul 

de flori �i geanta mamei, toate au fost juc�rii pentru micu�ul c��el.  
Acum Tudor are un prieten, Odi are o cas� �i tati... doar un pantof. 

 

Mihai Anghel-Frate, clasa a II-a A 

Înv. Valentina Bra�oveanu 

 

 

Creionul 
 

M-am apucat s� scriu o poveste despre un creion. Acest creion este fericit!  

El are o <manta= galben�, în partea de sus, �i mov, în jum�tatea de jos.  
Creionul acesta are �i un nume, pe el îl cheam�: <Superb Marco Bi-Color=. Da, are un nume 

cam lung, dar se mândre�te cu numele lui de culoare aurie.  
În lumea creioanelor el este num�rul unu, iar pentru Anastasia, feti�a care îl plimb� prin 

caietele ei, este un prieten nedesp�r�it.  
Anastasia Răhăian, clasa a II-a A 

Înv. Valentina Bra�oveanu 
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Câmpia fluturilor colora�i 

Într-o zi frumoas� de var�, când soarele str�lucea destul de tare, pe o câmpie se z�reau 
multe cununi de zorele. Fluturii colora�i în toate culorile zburau ca ni�te crai prin toat� câmpia 
a�ezându-se din când în când pe florile cu miros îmb�t�tor. 

Crinii albi �i parfuma�i st�teau falnici într-o zon� în care se afla o familie de fluturi. Când 
fluturii au întâlnit, crinii ei s-au minunat de frumuse�ea lor. 

- Ce lujeri frumo�i ave�i! spuse bunicul fluture care avea aripile colorate în ro�u �i verde. 
- �i voi to�i ave�i aripile colorate cu toate culorile curcubeului �i zbura�i prin toat� câmpia, 

putând admira frumuse�ile naturii, spuse unul dintre crini. Mi-a� dori ca �i noi s� avem petalele 
multicolore ca �i aripile voastre! 

Auzind dorin�a tân�rului crin, bunicul fluture le-a pictat petalele crinilor din acea câmpie �i 
de atunci au ap�rut crini �i de alte culori. Crinii au fost uimi�i de frumuse�ea straielor d�ruite de 
în�eleptul fluture. 

Seara fluturii �i crinii au adormit ferici�i! 
 

                                                                                             David Gabriel Radu, clasa a III-a A 

Prof. înv. primar Angela Paraschiva Similie  

 

 

 

Autoportret 
 

 
     M� numesc Cojocaru Eduard, am doisprezece ani �i sunt elev 
în clasa a V-a A, la �coala Gimnazial� Petre�ti. Nu sunt un b�iat 
foarte înalt, am ochii c�prui �i p�rul negru ca abanosul.  
     Prefer majoritatea felurilor de mâncare, dar ador spanacul cu 
ou� ochiuri �i câ�iva cartofi r�t�ci�i în farfurie. Nu suport s� v�d 
c� lucrurile mele nu sunt aranjate �i cel mai mult m� deranjeaz� 
când c�r�ile din bibliotec� nu sunt în ordinea volumelor sau nu 
sunt sortate dup� edituri. A�adar, a�i aflat despre mine c� îmi 
place s� citesc foarte mult �i m� relaxez când scriu compuneri 
despre natur�. Ador matematica �i româna, dar sunt con�tient c� �i 
celelalte discipline de�in un rol important în dezvoltarea mea. 
Re�in multe informa�ii de la orele de curs, fapt ce constituie un 
mare avantaj. 

     În timpul liber, ies pe-afar� cu prietenii �i juc�m tenis, iar cu bicicleta m� plimb aproape în 
fiecare zi. Jocul meu preferat este De-a v-ați ascunselea, deoarece �tiu cele mai bune ascunz�tori 
din jurul casei mele.  
     Sunt destul de glume� �i îmi fac prieteni noi foarte repede. În fiecare zi, merg cu drag la 
�coal�, �tiind c� înv�� lucruri noi, interesante �i m� distrez în pauze al�turi de colegi.  
     Acesta sunt eu, Edi, un b�iat ca oricare altul, ce pre�uie�te copil�ria �i toat� frumuse�ea ei. 
 

Eduard-Nicolae Cojocaru, clasa a V-a A 
Prof. Ionela Cristian  
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Cea mai bun� aventur� 

 
Billy este un elev în clasa a VI-a. Este un elev obi�nuit �i azi înva�� pentru testul la limba 

�i literatura român� de a doua zi. Înva�� sau se chinuie s� înve�e, fiindc� este posomorât �i deloc 
entuziasmat: nu în�elege verbul. 

Într-un moment de furie, din cauza timpului ce i se p�rea pierdut, copilul a luat caietul �i 
l-a aruncat spre perete. Dup� o ciocnire zdrav�n�, caietul s-a ales doar cu coperta rupt�, iar el, 
Billy, cu pu�in� vin� �i ochii în lacrimi. Ca prin cea��, v�zu cum caietul s-a deschis �i prin camer� 
au început s� zboare toate verbele cu tot cu timpurile din el. Timpuri. De unde e jocul acesta între 
trecut �i viitor? =Ce fac eu cu timpul prezent?=, se întreb� cu dezn�dejde Billy, care se �terse la 
ochi, buimac. În jur, nu vedea decât este, auxiliar, imperativ, predicat verbal, a cânta, condi�ional-
optativ, a dori, nu vorbi!, a� dormi, imperfect. Î�i spunea c� totul pare un vis �i c� acestea nu sunt 

decât gândurile lui, un amalgam de neîn�elegeri, de cuvinte f�r� sens, pe care el nu le putea re�ine. 
Apoi, brusc, o lumin� îl înv�lui ca într-un film SF �i îl absorbi pe b�iat în caietul lui.  

Billy se trezi s�rind într-o lume cu totul �i cu totul diferit�. Se mai gândise de multe ori c� 
poate ajunge oriunde din �ifonierul mamei, de aceea, au existat d��i când, spre disperarea ei, el se 
ascundea acolo �i nu r�spundea nici la strig�tele insistente de a ie�i s�-�i fac� temele. Încercase de 
multe ori s� se teleporteze, s� fug� de caiete �i acum... acum e prins în propriul caiet! În 
dezordinea în care se afla, nu vedea decât verbe, verbe peste tot. Locuitorii aveau forma 
creioanelor, deocheate, colorate, unele scriau, altele �tergeau, dansau, vorbeau �i era o larm� de 
nedescris. Împ�ratul însu�i era o radier� alb�. Era �i b�trân, gârbovit de timp, de atâtea ac�iuni �i 
st�ri �i existen�e pe care le are în subordine. De la cum învârtea timpurile pe degete, acestea erau 
lungi �i noduroase �i adesea se transformau în crengi de copaci. Era o creatur� ciudat� �i lumea 
lui la fel. Desigur, acesta avea �i o armat� de =l�mâio�i=, a�a cum îi numea el. �i ei erau tot ni�te 
radiere, doar c� aveau forma unei l�mâi �i culoarea galben�. Billy îi vedea în marele pom din 

gr�dina palatului. Se uita în jur �i nu-�i putea reveni din uimire. Cel mai surprinz�tor i s-a p�rut 
faptul c� în lumea asta nou�, nu vedea niciun ceas, c�ci timpurile erau m�surate doar de 
Împ�ratul-Radier�. Când to�i au început s� vorbeasc�, foloseau doar verbe. Nimeni nu pronun�a 
vreun substantiv sau adjectiv, de fapt, ei nici nu cuno�teau a�a ceva. Doar ac�iune, ac�iune, stare, 
emo�ii: Vino!, Merge, Se aude, Cântau, Cunoa�te, Ar plânge, Zâmbi�i!. Billy i-a cunoscut pe to�i 
pe rând, fiindc� un locuitor, pe nume Arat�, i-a prezentat ora�ul, dar parc� nu putea în�elege 
nimic.  

Arat� i-a prezentat în cele din urm� �i o minunat� c�su�� în care va putea locui, dac� nu e 
dispus s� se întoarc� s� dea testul al� nenorocit la român�. Deodat�, Billy �i-a dat seama c� tot ce 
voia era s� mearg� acas�, dar nu înv��ase lec�ia nici din acest maraton al verbelor. Prea erau toate 
în�irate aiurea, cum s� le deslu�easc�? Se sim�ea tot mai trist. Se plimbase mult prin acea lume 
necunoscut�, iar gândul copilului era doar la acas�, departe de t�râmul verbelor, fiind obosit de 
atâta mers �i de c�r�rile întortocheate. 

De la un timp, în fa�a lui a ap�rut ca de nic�ieri o fântân�. Ea îndeplinea dorin�e, dar i te 
puteai adresa doar folosind viitorul standard. Billy era emo�ionat, pu�in bucuros. A închis ochii, �i 
printr-o for�are a gândurilor �i-a amintit cum se formeaz� timpul viitor. Ca prin magie rostise: 

- Îmi voi dori s� ajung acas�!, �i apoi a�tept� pre� de câteva secunde.  
Imediat se v�zu la biroul s�u, în camera sa, scriind, iar creioanele erau toate folosite 

pentru a colora desinen�e, termina�ii, timpuri, moduri. Chiar �i radiera, o l�mâie galben�, î�i 



REVISTA �COLII GIMNAZIALE PETRE�TI – ZÂMBET DE SOARE 

f�cuse treaba nemaipomenit, fiindc� �tersese de fiecare dat� când Billy gre�ise conjug�rile. Acum 
totul era în ordine, iar Billy �i-a dat seama c� înv��ase perfect tot ce i se p�ruse atât de dificil. Era 
preg�tit pentru testul de a doua zi, verbul nu mai era o problem�. Închise caietul �i cu uimire v�zu 
coperta rupt�. Nu î�i amintea s� fi deteriorat caietul, era un copil grijuliu cu lucrurile. Se uit� pe 
geam, c� afar� îl strigau deja câ�iva colegi. V�zu la geam crengile unui m�r tot mai gol de frunze. 
Erau precum mâinile Împ�ratului-Radier� �i zâmbi. Lumea pe care o descoperise era caietul, dar 
�i verbul care îi va aduce o not� bun�. Tr�ise o lec�ie despre verbul a înv��a. Acum era fericit c� a 
în�eles cât de important este =a �ti=. Mâine la test îl va descoperi pe a face, a rezolva, a citi �i alte 
multe verbe. Pân� atunci, Billy se gr�bi s� ias� la o tur� cu bicicleta al�turi de colegii s�i. Era 
hot�rât s� îi înve�e �i pe ei, dac� mai aveau înc� nel�muriri despre verb, oricare ar fi el: 
predicativ, auxiliar sau copulativ.  

Billy este un elev în clasa a VI-a. Este un elev obi�nuit �i azi a înva�at pentru testul la 
limba �i literatura român� de a doua zi. Nu mai este posomorât, ci este entuziasmat: a în�eles 
verbul. A în�eles c� verbul este despre ac�iune, despre devenire, dar �i despre stare. Acum are o 
stare bun�!  

 

 

Elena Maria �tefan, clasa a VI-a A 

Prof. Andreea-Maria Dănilă  
 

 

 

Bunii mei cei buni 
 
               

Bunicii, izvor de în�elepciune �i bun�tate, adev�ra�i ocrotitori 
ai copil�riei mele... Toate amintirile, tr�irile �i experien�ele frumoase 
ale vie�ii mele de pân� acum s-au cl�dit în jurul lor. 

Nimeni nu m� în�elegea �i nu m� îndr�gea mai mult decât 
bunicii mei. De fiecare dat�, când intram în gr�dina lor, m� sim�eam 
ca într-o lume fermecat� asemenea celor pe care le descopeream în 
basmele istorisite de voci blânde, la vreme de culcare. Îi g�seam 
mereu afar�, stând la mas� �i vorbind. Glasurile tremurânde �i 
pierdute îi f�ceau s� par� ireali, magici, ni�te îngeri p�zitori meni�i 
s� aduc� ce-i mai bun în lumea asta. 

Îi observam atent în timp ce m� apropiam încet de ei, p��ind 
pe c�r�ruia din gr�dina bine îngrijit� �i frumos primenit�. Chipurile lor, odat� tinere �i catifelate, 
s-au l�sat cuprinse în palmele timpului, dar nu �i-au pierdut niciodat� frumuse�ea. Fiecare 
întâlnire aducea o dulce binecuvântare. M� îmbr��i�au u�or-u�or, de parc� �ineau un glob de sticl� 
în mâinile b�t�torite �i se temeau s� nu îl sparg�. Cu grij�, m� roteau în hora veseliei, un dans ce 
p�rea infinit. 

Dar vremea aceea a trecut �i timpul nu se-ntoarce, iar bunii mei cei buni m� cheam� azi 
doar în vis s� hoin�rim pe câmpul înverzit, sub raze calde, precum îmbr��i��rile de odinioar�.  
  

  Luoana David, clasa a VII-a A 
                                                                                      Prof. Ionela Cristian  
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Substantivia 

 
 Lumea substantivelor se nume�te Substantivia. Aici g�se�ti toate tipurile de substantive, 

chiar �i pe cele defective de singular sau de plural, colective, proprii �i comune. Dic�ionarul este 
cel�lalt t�râm, al oamenilor, de unde î�i însu�esc în propriul vocabular tot soiul de substantive de 
care au nevoie.  

În fiecare zi, în Substantivia, substantivele au de îndeplinit func�ii sintactice. Fel de fel, 
depinde cum vor oamenii s� le foloseasc�, în ce tipuri de enun� �i în ce contexte. Exceptând 
duminica, lucr�m zilnic, altfel nu ne primim articolele sau diplomele cu func�ii (pentru voi, 
oamenii, asta ar fi un fel de salariu sau promov�ri). Acestea sunt foarte importante pentru noi, 
f�r� ele oamenii nu ne prea pot folosi în comunicare, ceea ce înseamn� c� nu am avea ce c�uta în 
Substantivia.  

Într-o zi, am pornit într-o nou� misiune pentru a nou� diplom�. �eful meu, Verbul, 
singurul verb de pe acest t�râm, mi-a dat datoria s� îndeplinesc func�ia sintactic� de subiect. A�a 
c�, am fugit repede la dic�ionar �i mi-am ales substantivul elev, apoi mi-am luat în grab� �i 
articolul hot�rât l, pentru orice eventualitate. M-am urcat în supermobil �i am plecat. Aveam de 
parcurs un drum lung �i complicat.  

Prima oprire a fost în Ora�ul Genurilor, unde Neutrul mi-a blocat calea �i pe un ton de 
comand�, mi-a spus:  

4 Pentru a trece de mine, trebuie s� spui codul secret. 
Ne�tiind despre ce este vorba, l-am ocolit �i am luat-o la fug�. Din p�cate r�m�sesem f�r� 

automobilul meu, dar mai c�ram în spate �i articolul de�irat, lungit, care se târâia, uneori gata-

gata s� cad�, �i care parc� m� încurca în a fi cât puteam de rapid. Fuga nu a durat prea mult. 

Neutrul aruncase deja cu câteva litere în mine pe care le folosea drept arme �i m-am împiedicat 
într-un s, apoi între b �i w. A fost o c�z�tura zdrav�n�. Ridicând privirea, m-am trezit la 

picioarele lungi ale Femininului.  

— Ce gen e�ti tu?, întreb� ea coborând privirea. Avea genele lungi ca ale unei zâne, iar  
ochii erau de un albastru marin.  

Speriat de ceea ce ar putea urma, am r�spuns timid: 
— Eu... sunt substantivul elev, adic�... genul masculin.  

F�r� nicio explica�ie, �i-a scos pantofii polei�i în aur �i arunca cu s�ge�i aurii înspre mine. 
Nu �tiu cum am reu�it s� scap. Am sim�it cum l î�i unise for�ele �i m-a ridicat câ�iva metri în aer, 
încât s� scap de s�ge�ile ce aveau putere doar aruncate pe p�mânt.  

Dup� ce am reu�it s� evadez din acel ora� de co�mar, am ajuns �i în Ora�ul Numerelor. 
Spre fericirea mea, acest ora� este unul dintre cele mai bune. Aici m-am reîntâlnit cu mai vechii 
mei prieteni, Singular �i Plural, am stat la o vorb� scurt�, am înfulecat câte o înghe�at�. ,,Hmm, 
nu uitaser� c� îmi place teribil de mult înghe�ata de pepene!=, mi-am spus mergând agale spre 
Ora�ul Persoanelor. Treceam �i pe aici, de�i substantivul nu are de-a face cu persoanele. Despre 

acest ora� pot spune c� este fooooarte g�l�gios. Nu exist� un minut în care Persoana I �i Persoana 
a II-a s� nu fac� t�r�boi sau s� nu-l bârfeasc� pe el ori pe ea, pe ei sau pe ele. A�a c� am încercat 
s� stau cât mai pu�in posibil aici.  

De cu sear�, când luna î�i desf��ura în voie mrejele, am ajuns în ultimul ora�, Ora�ul 
Cazurilor. Aici se face caz din orice! Este foarte greu s� treci de acesta. Totu�i se pare c� am fost 
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norocos, nu am avut de rezolvat vreun caz special, nici nu a trebuit s� descifrez excesele posesive 
al genitivului, cu ve�nicele întreb�ri: Al cui? A cui? Ale cui? Ai cui? Pare un nedumerit...  

Apoi, Dativul a venit �i m-a întrebat, impun�tor �i cu un ton aspru:  
— Cui crezi c� folose�ti dac� treci pe aici?  
Mi s-a p�rut o întrebare capcan�. Dar în câteva clipe am prins ideea �i am r�spuns.  
— Oricui se afl� în cazul Dativ �i are nevoie de mine. �tiam c� e cazul care mereu vrea s� 

știe că e folositor cui trebuie.  
Nominativul a ap�rut alene, pu�in plictisit:  
— Cine crezi c� te va ajuta s� ajungi la destina�ie?  
Acuzativul mai vorb�re� ca niciodat� nu mai contenea cu întreb�rile: Unde? De ce? Cu 

cine? Cum? Când? Toate roiau în jurul meu, nu g�seam r�spunsuri atât de rapid încât s� îi pot 
l�muri despre misiunea mea. Deodat�, Vocativul moroc�nos, a strigat cu un glas ce p�rea c� vine 
din fundul p�mântului �i ne asurze�te: 

— Înceta�i, vorb�re�ilor! Pierde�i timpul c� vorb�ria voastr�.  
— Bine, bine, e�ti liber s� pleci, au 

r�spuns to�i, contraria�i c� nu au aflat scopul 
misiunii mele.  

Am plecat foarte fericit, iar la cap�tul 
drumului m� a�teptau o t�bli�� �i ni�te litere 
magnetice. Mi-am analizat rolul. Am luat 

substantivul ales, =elev=, �i i-am ad�ugat 
articolul  hot�rât ,,l= care m� înso�ise tot 
drumul. Iar pentru c� o propozi�ie are nevoie �i 
de un predicat, am ales din cuf�rul verbelor 
pus la dispozi�ie, verbul copulativ =a fi= �i un 
nume predicativ care m� define�te perfect. Am scris hot�rât: 
=Elevul este iste�.= Iste�, nu l�ud�ros! 

Am ob�inut noua diplom� �i sigur voi fi subiectul discu�iei dintre alte func�ii sintactice. Dar 

sunt �i subiectul despre care elevii �tiu atât de multe. Când ave�i nevoie de mine m� g�si�i în 
Nominativ. M� chema�i prin întreb�rile mele �i v� vin în ajutor. Nu sunt uituc, nici buimac, dar 

îmi place s� �tiu mereu: Cine? Ce?  
 

 

Ana-Maria  Bâscă, clasa a VI-a A 

Prof. Andreea-Maria Dănilă  
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Descrierea lui Gravey 

 
Afar� plou� cu g�leata. Uitându-m� la lumina felinalelor, 

gândul îmi zboar� tot la Gravey. Hai c� v� povestesc �i vou� despre 
el! 

Gravey este o fiin�� de pe planeta Jupiter care viziteaz� 
P�mântul de fiecare dat� când este Lun� plin�. El este verde, are 
ochi bulbuca�i �i dou� antene care pornesc din frunte. Asemenea 
unor  cabluri scurte, antenele îl ajut� s� se conecteze la sateli�i 
pentru a �ti drumul înapoi acas�. Este atât de scund, încât încape 
pân� `i în buzunarul meu. 

Pe Gravey l-am cunoscut într-o sear� de mai, anul trecut. 
Ni�te câini îl încol�iser� �i era tare speriat. La început, mi-a fost 

team� s� m� apropii, dar imediat am constatat c� o fiin�� a�a de 
mic� nu îmi poate face niciun r�u. Avea ochii atât de blânzi, încât mi s-a f�cut mil� �i l-am luat în 
bra�e. Atunci, el mi-a mul�umit într-o limb� pe care am în�eles-o perfect �i mi-a povestit mai 

multe despre via�a �i familia lui. Am aflat c� el vine în fiecare lun�, pe P�mânt, în speran�a de a-�i 
g�si mama pe care a pierdut-o când era mic. Mi-a mai spus c� are o so�ie iubitoare �i doi copii 
ascult�tori, Jupi-Gravey �i Gravey-Ter, �i mi-a ar�tat pe monitorul din fruntea lui o poz� cu ei. 
Erau ni�te mini-Gravey tare dr�gu�i. 
 De atunci, când este Lun� plin�, îl a�tept de fiecare dat�, cu mare drag, s� îmi povesteasc� 
noi întâmpl�ri �i experien�e din via�a lui.   
                                                                                

Rare�-Florin Mogo�, clasa a V-a A 

                                                                               Prof. Ionela Cristian  

 

 
Simurghul 

 
Simurghul este un animal fantastic, curajos, puternic, iste�, determinat, discret �i lini�tit. 
Are corpul unei pisici cu dou� cozi �i o pereche de aripi. Penajul aripilor este de culoare 

alb�, iar în vârf este turcoaz. Cu ajutorul lor, Simurghul 
poate zbura atât de repede, încât abia poate fi v�zut. 
Corpul acestuia este acoperit cu o blan� alb�, 
moale �i pufoas� ca un nor. Are ochii turcoaz �i 
glasul foarte sub�ire. Cele dou� cozi transform� 
Simurghul într-un lupt�tor. Vârful lor se aprinde 
în fl�c�ri �i devine o adev�rat� arm�. Corpul de 
pisic� îl ajut� s� se ca�ere u�or în cei mai mari arbori. 
El tr�ie�te pe malul unui lac fermecat, departe de privirile 
oamenilor, din care se hr�ne�te cu pe�ti, broa�te sau �erpi. Simurghul este un animal nocturn. 
Ziua, f�ptura tr�ie�te ascuns� în grote �i se odihne�te, iar noaptea devine activ�.  

În luptele sale, tr�s�turile fizice �i morale sunt armele cu care Simurghul izbute�te s� 
înfrunte r�ul.   
 

                                                                                  Karla-Evelyne Schön, clasa a V-a A 
                                                                                                                     Prof. Ionela Cristian  
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Timp, experien�e �i relaxare 
  
        
 

Anul �colar  �i-a dep�nat firul cel lung, iar  perioada vacan�ei a sosit cu pa�i repezi. Cu ceva 
timp înainte, am luat decizia s�-mi petrec mult dorita vacan�� la bunici. Ace�tia locuiesc într-o 
zon� bine împ�durit�, cu copaci înal�i. �tiam c� la umbra falnicilor arbori nu voi sim�i 
temperaturile caniculare, ce puseser� st�pânire pe or��elul meu. �i uite a�a, am hot�rât s�-l 
p�r�sesc pentru dou� luni de relaxare. 

În timpul s�pt�mânilor petrecute la bunici am avut parte de lini�te �i voie bun�, de 
experien�e inedite. Mi-am luat de acas� �i câteva c�r�i pe care le-am savurat  la umbra copacilor. 

Fiecare zi a fost surprinz�toare, pentru c� activit��ile preferate le-am îmbinat frumos cu 
provoc�rile dragilor mei bunici. Mi-aduc aminte c�, într-o dup�-mas�, am mers cu bunicul la 
cules de ciuperci. Ne�tiind care sunt ciupercile bune, am luat �i câteva p�l�riu�e albe, 
necomestibile. Ca de fiecare dat�, bunicul a avut grija �i r�bdarea de a-mi ar�ta detaliile care fac 
diferen�a. Explica�iile bunicului mi-au prins tare bine, îns� înainte s� lu�m drumul de întoarcere 
acas�, de dup� un copac, s-au ivit doi ochi negri, str�lucind în lumina razelor de soare, ce î�i 
f�ceau alunecu� printre frunzele copacilor. Cele dou� m�rgele de t�ciune erau ale unui pui de urs. 
Bunicul s-a gândit c� nu poate fi singur, ci înso�it de ursoaic�. Dânsul m-a sf�tuit s� stau lini�tit� 
�i s� încerc s� m� îndep�rtez u�or. Am ascultat sfatul bunicului �i am p�r�sit în siguran�� zona 
împ�durit�. Din nou, bunicul mi-a oferit ocazia de a înv��a o lec�ie trainic�.  

Cele mai frumoase momente le-am petrecut în gr�dinu�a plin� cu flori. În fiecare diminea��, 
le udam �i le cur��am, astfel c� la plecarea mea straturile cu flori împodobeau gospod�ria 
bunicilor cu nuan�e vii �i calde. 

Am petrecut o vacan�� de vis, al�turi de  persoanele dragi, într-un mediu curat, ce eman� la 
nesfâr�it s�n�tate fizic� �i spiritual�. 
   

Antonia Jurju, clasa a VII-a A 
                                                                                  Prof. Ionela Cristian  
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prof.  Maria Cibu  

 

 

Prins în capcana propriei fiin�e, omul modern devine din ce în ce mai absent la lec�iile pe 
care natura i le ofer�, lumina artificial� a ora�ului împiedicându-l s� vad� stelele sau s� simt� 
frumuse�ea unei nop�i cu lun� plin�. Gustul pentru excentricitate �i înclina�ia spre aventur� au 
înlocuit cunoa�terea lucrurilor esen�iale. Ignor�m din ne�tiin�� �i din dezinteres lucrurile minunate 
pe care le putem întâlni la orice pas. 

Omul reprezint� o parte inseparabil� a naturii �i, împreun� cu factorii de mediu, formeaz� 
un tot unitar, un adev�rat sistem aflat în echilibru. Acest echilibru devine îns� din ce în ce mai 
fragil, pentru c� lumea modern� tinde s� rup� armonia din natur�. 

Explozia demografic� din secolul al XX-lea a accentuat impactul omului asupra naturii: a 
ad�ugat peisajului natural priveli�ti noi, transformând mla�tini �i p�mânturi în�elenite în v�i 
roditoare, �inuturi aride în oaze de verdea��, a creat noi soiuri de plante de cultur� �i a domesticit 
animale s�lbatice. Pân� aici, echilibrul natural nu a avut de suferit decât, poate, pe arii foarte 
restrânse, care nu puteau afecta ansamblul. 

Cotitura a intervenit o dat� cu revolu�ia industrial� �i, mai cu seam�, cu noua revolu�ie 
tehnico-�tiin�ific� ce a dus la modificarea condi�iilor de via�� ale plantelor �i animalelor din 
mediul natural, la dispari�ia unor specii, la poluarea solului, apei �i aerului. Efectele dezvolt�rii 
economice sunt resim�ite pân� �i pe întinderile, pân� ieri imaculate ale Antarcticii. S-a calculat 
c�, în timp de un deceniu, devierile civiliza�iei au provocat mediului natural pagube mai mari 
decât într-un mileniu. 

Mult� vreme, oamenii au considerat c� aerul pe care îl respir�m, apa pe care o folosim, 
solul pe care îl cultiv�m �i diversele specii de plante �i animale sunt un dar gratuit al naturii. S-a 
presupus c� toate acestea sunt rezerve nelimitate. =Asemenea unui organism inferior, nici cea mai 
orgolioas� societate nu este decât un parazit al mediului s�u, numai c� ea este un parazit 
inteligent ce-�i diversific� procedeele.= (Bertrand de Juvenal) 

Prezen�a omului pe Terra a însemnat �i modificarea progresiv� a aspectului ei direct sau 
indirect, imediat sau în timp, prin activizarea agen�ilor fizici, chimici, biologici �i sociali. Unele 
modific�ri sunt benefice, altele potrivnice. Ultimele sunt consecin�a neanticip�rii efectelor 
ecologice negative în urma ac�iunii asupra naturii. Omul este r�spunz�tor de modificarea unor 
imense �inuturi terestre. 

Modific�rile reliefului în cadrul a�ez�rilor urbane au dep��it în unele locuri intensitatea 
eroziunii fluviale sau a defla�iei. S-au creat multe forme de relief negative, adev�rate catacombe, 
constând în depozite, canaliz�ri, galerii de exploatare a unor substan�e minerale utile, care, cu 
timpul, pot periclita construc�iile mari aflate deasupra, prin tasare �i pr�bu�iri subterane. 

În agricultur�, ar�turile executate exclusiv pe linia de maxim� înclinare a terenului au 
contribuit, în timp, la nivelarea terenului. Desec�rile unor b�l�i �i mla�tini, nivelarea �i utilizarea 
terenurilor pentru culturile agricole duc la înlocuirea mai multor ecosisteme acvatice naturale cu 
ecosisteme agricole (ex. Insula Mare a Br�ilei din România). 

Poluarea solului cu reziduuri agricole �i menajere, dejec�ii de animale, fertilizan�i chimici, 
pesticide �i metale grele modific� structura �i compozi�ia solului, productivitatea lui natural�, 
ac�ionând astfel asupra tuturor speciilor, popula�iilor �i biocenozelor. 

Deversarea diver�ilor poluan�i în apele naturale constituie cauza major� a degrad�rii apelor 
de suprafa�� �i freatice ale planetei. Indiferent de natura lor (biologic�, fizic�, chimic�), toate 
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aceste substan�e poluante modific� propriet��ile fizico-chimice ale apei ca suport �i mediu de 
via��, mic�oreaz� productivitatea natural� a apelor �i, nu în cele din urm�, atenteaz� la siguran�a 
vie�ii omului. 

Dezvoltarea civiliza�iei industriale a amplificat fenomenul de poluare a atmosferei, care a 
devenit un fenomen global. Este evident� extinderea rapid� a polu�rii atmosferei din zonele 
industrializate spre cele mai îndep�rtate regiuni ale planetei. Efectele poluan�ilor atmosferici se 
r�sfrâng asupra ciclurilor biogeochimice �i climatului planetei. 

O form� relativ recent� de poluare a mediului o reprezint� poluarea nuclear�. Radia�iile 
nucleare, indiferent de natura �i originea lor, afecteaz� organismele vegetale �i animale prin dou� 
categorii de efecte majore: efecte somatice, care merg de la reducerea speran�ei de via�� �i pân� la 
moartea aproape instantanee a individului iradiat �i efecte genetice, concretizate în muta�ii 
genetice letale sau subletale în func�ie de doza de radia�ii, timpul de expunere, radiosensibilitatea 
organismului. 

Întreaga planet� aflat� în suferin�� trage un semnal de alarm�: =Natura este în pericol!= 
Fiecare locuitor al Terrei trebuie s� asculte acest mesaj, s�-l în�eleag� �i s� ac�ioneze într-un efort 
conjugat pentru a salva tot ce este viu �i pentru a tr�i conform naturii. 

Adev�rata fericire este a celor ce cunosc �i nu a ignoran�ilor. Ignoran�a îl face pe om 
indiferent, iar indiferen�a cre�te încet, dar ireversibil. Natura are nevoie tot mai mult de dragoste, 
de grija oamenilor. Or, ca s� iube�ti trebuie s� cuno�ti îndeaproape �i s� faci tot ce î�i st� în 
putin�� pentru a ar�ta scopul naturii �i importan�a acesteia în via�a omului. 

Trebuie �inut cont de faptul c� degradarea mediului poate, în propor�ie de peste 80%, s� fie 
controlat� de om �i dirijat� condi�ionat de prevenirea ac�iunilor antropice cu urm�ri negative. 
Mama natur� ofer� via�� acolo �i atunci când =M�ria Sa Omul= îi acord� ceea ce se nume�te 
=�ansa existen�ial�= în condi�ii optime, limitând, pe cât este posibil, degradarea mediului. 
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Ghicitori matematice 
 

 

 

În c�su�a din p�dure 
Stau cei 7 piticei 
Dac� doi sunt dup� mure 
Câ�i acas� sunt cumin�ei? 

(7-2 = 5) 

 
 

Doisprezece fra�i alearg�, 
Anul cât este de lung; 
Fug de zor prin lumea-ntreag�, 
Niciodat� nu se ajung. 

(lunile anului) 
 
 

Patru gâ�te pe c�rare, 
Câte aripi sunt sub soare, 
Dar picioare? 

(2+2+2+2 = 8) 

 
 

Pe o creang� cam uscat� 
6 vrabii stau la ceart� 
Înc� dou� au venit 
Care-i suma la sfâr�it? 

(6+2 = 8) 

 
 

4 iepura�i sprin�ari 
În gr�din� au intrat 
Dar c��elul meu, Azor, 
Pe unul l-a speriat. 
Câ�i mai rod la varz� verde 
�i dul�ul nu îi vede? 

(4-1 = 3) 

 

 

Poţi rapid s� socote`ti 
_i pe loc s� îmi ghice`ti, 
Num�rând pe îndelete 
Roţile la trei triciclete? 

(3+3+3 = 9) 

 
 

La bunica în ograd� 
Patru c�ţelu`i fac zarv�. 
Azorel, mai sup�rat, 
Repede-a fugit în sat. 

S� num�r�m înc�-o dat�: 
Câţi c�ţelu`i sunt în ograd�? 

(4-1 =3) 

 
 

Trei broscuţe stau la soare, 
Una în ap� sare. 
Acum prive`te spre mal, 
Câte broa`te-au mai r�mas? 

(3-1 = 2) 

 

 
Opt rândunici stau pe gard. 
Una a zburat, 
Se scald� la soare. 
Câte mai sunt oare? 

(8-1 = 7) 
 
 

Lâng-un fir de usturoi 
Se afla un mu`uroi. 
De acolo tot ie`eau 
Furnicuţe `i munceau. 
Irinuca `i Costic� 
Le priveau `i num�rau: 
O furnic� cu rochiţ�, 
Dou� mici cu b�sm�luţ�, 
Patru cu papuci cu toc, 
Câte oare-s la un loc ? 

(1+2+4 = 7) 

 
 

�ase pe�ti�ori înoat� 
În acvariul de la poart�, 
Dar n-am num�rat bine: 
Unul este-n plus, 
Ce bine! 
Socoti�i acum, copii, 
Câ�i pe�ti�ori or fi? 

(6+1 = 7) 
 

Dou� caiete am cump�rat, 
Tata unul mi-a mai dat 
�i le-a pus deoparte. 
Câte sunt de toate? 

(2+1 =3) 
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Doi b�ieţi stau sub tei. 
Vin la ei înc� trei, 
Vine `i Cernat 
Câţi s-au adunat?  

(2+3+1=6) 

 

 
Cinci copii se joac�, 
Alin `i Matei pleac�. 
Mai vin trei copii. 
Câţi copii sunt? _tii ? 

(5-2+3=6) 

Nou� berze stau pe balt�. 
Dac� numai una pleac�, 
Câte vor mai fi pe balt� ? 
Spune, dac� `tii, îndat�! 

(9-1=8) 

 

 
Pe un lac sunt patru raţe. 
Mai vin înc� cinci surate.  
Spune rar `i r�spicat,  
Câte raţe sunt pe lac? 

(4+5=9)

 

 
Prof. înv. primar Maria Crăciun  
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Prof. Annemarie Botta  
 

 
Im Allgemeinen versteht man unter dem Begriff Methodik im Unterrichtsbereich eine 

ausgewählte Verhaltensweise, um bestimmte Ziele zu erreichen, um die Neugier und Motivation 
der Lerner zu wecken und zu fördern. Der Erfolg eines Unterrichts lässt sich am besten am Erfolg 
der Lernenden erkennen.  

Der Lernprozess wird durch verschiedene Faktoren stark beeinflusst. Hier unterscheiden 
wir die Motivation die, eine der wichtigsten Faktoren ist. 

Im Mittelpunkt steht die Rolle und die Bedeutung der Motivation als individueller Faktor 
für den Fremdsprachenlernprozess. Er ist aber auch ein wichtiger Faktor in dem Zusammenhang 
zwischen der Motivation einerseits und Interesse und Motiven des Lernenden andererseits, die 
den Lernprozess sehr beeinflussen. Auch die Motivation lässt sich von verschiedenen Faktoren 
beeinflussen. Wie man den Unterricht gestaltet und ob man dabei die Interessen und Motive der 
Lernenden durch Aktivitäten weckt, ist von großer Bedeutung. Im DaF-Unterricht sind die 
Motivation als positiver Faktor und die Sprechangst als negativer Faktor erforscht worden. Das 
Lernen ist individuell, aber der Lehrende kann die Motivation durch passende Lernmethoden 
stärken, aber es kann auch passieren, dass der Lehrende durch seine Methoden die Motivation 
schwächt, wenn die nicht adäquat sind. Nicht nur die Unterrichtsmethoden beeinflussen den 
Unterricht, sondern auch die Materialien, die Unterrichtsformen und Inhalte. Wenn die 
Motivation steigt, dann kann man das Lernen verbessern und das Ziel wird schneller erreicht. 

Entstehung der Motivation: 
Die Motive spielen eine wichtige Rolle in der Entstehung der Motivation, und beeinflussen 

auch das Interesse, das der Lernende hat Deutsch zu lernen.  
 

 
 
Die Motivationsfaktoren sind von einem Lernenden zum anderen sehr unterschiedlich, 

dadurch lässt sich auch erklären, warum der Motivationsgrad des Lernenden im selben Fach von 
einer Situation zur anderen unterschiedlich ausfällt. Auch warum seine Leistungen im Vergleich 
zu einem anderen Schulfach verschieden sind. 
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Als individueller Faktor ist die Motivation von einem Lernenden zum anderen verschieden 
und ist auch nicht stabil, sondern sie variiert, je nach Situation. Folgende Abbildung zeigt uns die 
Faktoren die, die Motivation beeinflussen. 

Die Motivation im Fremdsprachenunterricht ist ebenso wichtig wie die angewendete 
Fremdsprachendidaktik, als höchst einflussreicher Faktor, der für ein erfolgreiches Lernen sorgt, 
indem sie den Lernprozess stark beeinflusst, dem Lernenden den Anreiz zum Lernen gibt und ihn 
ständig auf dem Weg zum Ziel vorantreibt. 

Motive sind dauerhafte Dispositionen, während die Motivation einen Bezug zum 
Lernprozess hat. Wichtige Motive für das Fremdsprachenlernen im Unterricht bilden: 

 die Nützlichkeit der Fremdsprache im Alltag und im zukünftigen Beruf, 
 die innere Konkurrenz zwischen den Lernenden einer Gruppe, 
 Neugier und Wissensdrang, 
 die Wünsche der Eltern. 
 

Motivationsförderung im Fremdsprachenunterricht 
Im Verlauf des Fremdsprachenunterrichts soll man folgende Faktoren berücksichtigen, 

welche für den Lernenden von großer Bedeutung sind: 
Leistungen im Vergleich zu einem anderen Schulfach verschieden sind. Während der 

Pandemie war es viel komplizierter für die Schüler passende Methoden zu finden, um ihre 
Motivation zu fördern, da der Unterricht meistens online stattgefunden hat. 

Als individueller Faktor ist die Motivation von einem Lernenden zum anderen verschieden 
und ist auch nicht stabil, sondern sie variiert, je nach Situation. Folgende Abbildung zeigt uns die 
Faktoren die, die Motivation beeinflussen. 

Die Motivation im Fremdsprachenunterricht ist ebenso wichtig wie die angewendete 
Fremdsprachendidaktik, als höchst einflussreicher Faktor, der für ein erfolgreiches Lernen sorgt, 
indem sie den Lernprozess stark beeinflusst, dem Lernenden den Anreiz zum Lernen gibt und ihn 
ständig auf dem Weg zum Ziel vorantreibt. 

Motive sind dauerhafte Dispositionen, während die Motivation einen Bezug zum 
Lernprozess hat. Wichtige Motive für das Fremdsprachenlernen im Unterricht bilden: 

 die Nützlichkeit der Fremdsprache im Alltag und im zukünftigen Beruf, 
 die innere Konkurrenz zwischen den Lernenden einer Gruppe, 
 Neugier und Wissensdrang, 
 die Wünsche der Eltern. 

 
Motivationsförderung im Fremdsprachenunterricht 
Im Verlauf des Fremdsprachenunterrichts soll man folgende Faktoren berücksichtigen, 

welche für den Lernenden von großer Bedeutung sind: 
 Lerner-Faktoren, also Faktoren, die den Lerner unmittelbar betreffen, vom 

Lehrenden jedoch beeinflusst werden können (Selbstbewusstsein, Selbstvertrauen, 
Einsatzbereitschaft, positive oder negative Selbsteinschätzung), 

 Lehrerverhalten und Lehrerpersönlichkeit, also Faktoren, die unmittelbar die 
Lehrkraft betreffen und schwerer beeinflussbar sind (wie autoritär die Lehrkraft ist, aber 
auch, ob sie über Autorität verfügt, ihre Reaktionen auf Schüler-Aktionen, Lehrstil, u.a.), 

 Lehr- und Lernmaterial (Lerninhalte, von der Lehrkraft gewählte 
Unterrichtsmethoden, Unterrichtsaktivitäten, Sozialformen), 

 Lerner-Gruppe (kooperatives Arbeiten, gegenseitige konstruktive Kritik und 
Bewertung 3 oder auch nicht, Rücksichtnahme u.a.). 

Alle diese Faktoren können den Lernprozess positiv, aber auch negativ beeinflussen. 
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                                                                                     Prof. Andreea-Maria Dănilă  

 

Odat� cu noua program� intrat� în vigoare prin Ordinul Ministrului Educa�iei Na�ionale 
nr. 3393/28.02.2017, disciplina Limba �i literatura român� mut� perspectiva dinspre obiective �i 
înv��area de no�iuni �i con�inuturi spre o abordare a înv���rii pe tot parcursul vie�ii, spre a înv��a 
s� înve�i, spre dezvoltarea de competen�e generale �i specifice prin activit��i de înv��are care sunt 
centrate pe elev, pe ce �tie s� fac�, pe aptitudini �i comportamente atitudinale, spre dezvolatrea 
profilului absolventului �i a personalit��ii pliabile pe o societate în permanent� schimbare �i 
devenire.   

În aceast� ordine de idei, fiind o disciplin� complex�, dintre cele 8 competen�e-cheie, 
Limba �i literatura român� dezvolt� preponderent dou�: competen�a de comunicare în limba 
matern� �i sensiblizare �i exprimare cultural�. Totu�i, prin abordarea trans- �i interdisicplinar�, 
accentueaz� �i celelalte competen�e-cheie: Comunicarea în limbi str�ine, Competen�e matematice 
(A) �i competen�e de baz� în �tiin�e �i tehnologi (B), Competen�a digital�, A înv��a s� înve�i, 
Competen�e sociale �i civice, Spirit de ini�iativ� �i antreprenoriat prin diverse teme, proiecte, 
activit��i �colare �i extra�colare. A�adar, o proiectare didactic� trece dincolo de con�inuturile 
relevante strict disciplinei �i impune transferul de cuno�tin�e spre alte discipline, spre lumea 
imediat înconjur�toare a elevului, spre experien�a personal� sau cultural�.  

Concepute concentric, competen�ele specifice deriv� �i se dezvolt� oferind o gam� tot mai 
vast� de activit��i de înv��are �i abord�ri, de la un an �colar la altul.  

Din punctul meu de vedere, ceea ce s-a schimbat semnificativ este accentul pus pe 
dezvoltarea emo�ional� a elevului. Este tot mai cunoscut� importan�a inteligen�ei emo�ionale (IE) 
în raport cu inteligen�a cognitiv� (IQ) pentru reu�ita �colar�, dar �i pentru reu�ita uman�. Dincolo 
de abord�rile conceptuale, emo�iile devin o surs� nesecat� de informa�ie, sunt importante �i 
aplicabile deoarece asigur� supravieţuirea, luarea deciziilor, stabilirea limitelor, comunicarea, 
unitatea tuturor membrilor societ�ţii. Atunci când trebuie s� ne model�m hot�rârile `i acţiunile, 
emoţiile `i sentimentele conteaz� în egal� m�sur� 3 uneori chiar mai mult 3 decât gândurile. De�i 
are r�d�cini înc� din anii ’20 ai secolului trecut, cercet�rile temeinice debuteaz� în jurul anilor 
’90. Astfel, J. D. Mayer `i P. Salovey consider� c� inteligen�a emo�ional� implic�:  

a) abilitatea de a percepe cât mai corect emoţiile şi de a le exprima;  
b) abilitatea de a accede sau genera sentimente atunci când ele facilitează gândirea;  
c) abilitatea de a cunoaşte şi înţelege emoţiile şi de a le regulariza pentru a promova 

dezvoltarea emoţională şi intelectuală.  
IE este asociat� cel mai des cu numele cercet�torului american Daniel Goleman care 

prezint� o serie de studii legate de creier, emo�ii �i comportament �i felul în care acestea 
determin� rolul inteligen�ei emo�ionale în via�a noastr�. Fundamentând conceptul inteligenţei 
emoţionale, D. Goleman determin� structura inteligenţei emoţionale cu urm�toarele componente:  

 Autoreglarea – abilitatea de a controla `i regla propria stare emoţional�;  
 Conştiinţa de sine – cunoa`terea `i înţelegerea emoţiilor `i sentimentelor proprii;  
 Motivaţia – dirijarea emoţiilor `i sentimentelor pentru atingerea scopurilor;  
 Empatia – identificarea `i explicarea emoţiilor `i sentimentelor celorlalţi;  
 Abilităţi sociale – stabilirea relaţiilor cu ceilalţi.  
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Dincolo de a aduce în discu�ie dezvoltarea conceptului, am observat la disicplina pe care o 
predau modul în care activit��ile, fie de lectur� sau de comunicare oral� sau scris�, abordeaz�, 
uneori aproape incon�tient în rândul elevilor, aspecte ale dezvolt�rii emotionale �i personale. De 
la simpla definire a emo�iilor (în clasa a V-a), elevii parcurg activit��i în care le pot identifica, fie 
în rândul personajelor, fie în rândul experien�elor proprii. Astfel, prin puterea exemplului �i a 
unor lumi literare create cu scopul de a transfera situa�iile în propriile evenimente de via��, ei sunt 
adesea pu�i în ipostaza empatiz�rii cu cel�lalt prin întreb�ri �i dezbateri despre: Cum te-ai simți tu 
în locul lui X?, Ce ai face tu într-o situație pe care o trăie�te Y?, Cum ți se pare reacția/decizia 
lui Z?, Ce emoții/impresii ți-a creat lectura textului/anumitor pasaje?, Cum te-ai simțit atunci 
când…? etc.  

În clasa a VI-a, exist� e lec�ie special 
adresat� inteligen�ei emo�ionale care vine cu o serie 
de activit��i ce pot fi experimentate, cu discu�ii 
vaste �i de aprofundare, pentru ca în clasa a VII-a 
elevii s� aib� la dispozi�ie activit��i ce fac diferen�a 
între emo�ii �i sentimente, identificarea acestora în 
func�ie de intensitate �i durat�, exerci�ii aplicative 
care le ofer� o oglind� a propriilor tr�iri. Odat� cu 
descoperirea exprim�rii directe a st�rilor �i 
emo�iilor prin studiul textelor lirice, profund 
ancorate spre subiectivism �i interiorizare, elevii 
înva�� s� descrie sentimente �i emo�ii, prin activit��i 
de scriere reflexiv�, prin scrierea paginilor de jurnal 
care prev�d întoarcerea spre sine �i descoperirea în 

voie a capacit��ii de exprimare liber� a emo�iilor �i a sentimentelor. A�adar, de la simpla 
descifrare a textelor se trece la descrierea propriilor emo�ii �i experien�e. În clasa a VIII-a, având 
experien�a descoperirii celorlal�i �i a sinelui, raportarea acestor tr�iri la lume �i la dezvoltarea 
rela�iilor intra- �i interpersonale, argumentarea opiniei �i a punctelor de vedere ofer� o 
perspectiv� ampl� de a valorifica toate experien�ele �i tr�irile, capacitatea de ascultare activ�, 
competen�a de comunicare asertiv�, abilit��ile de exprimare oral� �i scris�, abilit��ile de 
rela�ionare, de luare a deciziilor, de gândire critic� �i constructiv�, generatoare de idei noi �i 
creatoare de contexte diverse care s� pun� în prim plan ceea ce este elevul ca entitate uman�, ca 
diversitate �i unicitate, ca personalitate, caracter �i temperament.  

În concluzie, ceea ce î�i propune o activitate didactic� la limba �i literatur� român� este 
descoperirea de sine, odat� cu care se dezvolt� �i motiva�ia, creativitatea �i imagina�ia, 
implicarea, buna comunicare cu cel�lalt, acceptarea sinelui �i a celuilalt, o mai  bun� valorificare 
a propriilor tr�iri �i respectarea tr�irilor celorlal�i, comunicare eficient� atunci când fiecare se 
simte important prin ceea ce este �i parte integrant� a unui scenariu didactic axat pe colaborare, 
pe o ambian�� pl�cut�. Uneori, îns�, o astfel de perspectiv� nu este suficient�, fiindc� un rol 
important îl are mediul familial, felul în care copilul comunic� �i se simte acolo. Uneori, elevii nu 
�tiu s� povesteasc� o situa�ie/ un moment în care s-au sim�it ferici�i sau tri�ti, ne�tiind s� 
identifice emo�iile �i ce simt în leg�tur� cu acestea sau anumite evenimente tr�ite.  

Consider c� aceast� tem� poate fi dezvoltat� pe ani de studiu �i cercetat� ca un fenomen 
care are drept scop descoperirea �i acceptarea propriilor emo�ii, ca tr�iri trec�toare ce ne definesc 
atât comportamentul, cât �i rela�iile sociale, apoi devenirea profesional�.  
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„Spune-mi �i voi uita. Arată- mi �i îmi voi aminti. Implică-mă �i voi întelege” 
 Confucius 

 
 

Înv��area este un proces gradual, iar bazele capacit��ii de a înv��a se formeaz� în primii 
ani ai copil�riei, fiind dezvoltate apoi pe tot parcursul vie�ii. 

 În prezent exist� dovezi neuro�tiin�ifice cu privire la impactul experien�elor pozitive din 
perioada timpurie, perioada cea mai important� pentru dezvoltarea creierului fiind primele 1000 
de zile de via��, când se formeaz� 80% din leg�turile neuronale. Astfel, construirea unor premise 
puternice de înv��are la vârsta antepre�colar� �i pre�colar� reprezint� o condi�ie prealabil� pentru 
dezvoltarea competen�elor �i pentru succesul �colar de la nivelurile de înv���mânt superioare.  

La vârsta pre�colar� înv��area este în strâns� leg�tur� cu jocul �i activit��ile cu caracter 
practic, concret. Aceste activit��i permit îmbinarea muncii fizice cu cea intelectual� �i se 
desf��oar� de cele mai multe ori sub forma unor activit��i integrate, ce transcend grani�ele dintre 
discipline, în scopul investig�rii unei teme din mai multe perspective.  

Activit��ile practice fac parte din Domeniului om �i societate �i pot fi integrate cu alte 
discipline, domenii experien�iale ca: Domeniul �tiin�e, Domeniul Limb� �i comunicare, Domeniul 
estetic �i creativ, scopul integr�rii fiind aplicarea practic�, fixarea sau verificarea cuno�tin�elor 
însu�ite. 

În anul �colar 2020-2021 pre�colarii de la GRUPA MIJLOCIE „ALBINU�E= de la 
GR�DINI�A CU PROGRAM PRELUNGIT PETRE�TI au realizat numeroase lucr�ri practice 
în cadrul proiectelor tematice �i al temelor s�pt�mânale planificate, astfel au dobândit cuno�tin�e 
noi sau �i-au reactualizat, sistematizat �i fixat cuno�tin�ele dobândite în alte activit��i. 
 Activit��ile practice integrate, ce inglobeaz� cuno�tin�e despre mediul înconjur�tor, realizate 

din materiale reciclabile, prin care pre�colarii înva�� s� reproduc� fiin�e sau obiecte din 
mediul înconjur�tor �i s� se familiarizeze cu estetica specific� anumitor s�rb�tori religioase, le 
dezvolt� creativitatea �i îi ajut� s� în�eleag� mai u�or mediul în care tr�iesc; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

„Girafa= 
Pre�colar: Suciu Sofia 

„Barca= 
Pre�colar: Sântoiu �tefania 

„Ornamente de Pa�te= 
Pre�colar: Cr�ciun Mihai 
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 Exersarea motricit��ii fine �i respectarea etapelor unei activit��i 
prin prepararea aluatului �i apoi realizarea unui tablou din 
formele de aluat pictate contribuie la dezvoltarea creativit��ii 
copiilor, a motricit��ii fine fiind �i o modalitate de înv��are 

senzorial�;  

   
 

 Realizarea unor lucr�ri din hârtie/carton prin care 
pre�colarii î�i dezvolt� gândirea logic� �i capacitatea de a 
rezolva probleme folosind no�iuni matematice simple: 
forme geometrice, numere, culori, etc. îi preg�te�te pentru 
opera�iile matematice abstracte din perioada �colar�; 
 
 
 
 

 
Activit��ile practice desf��urate în gr�dini�� ini�iaz� copiii 
în lucrul cu foarfeca, mânuirea corect� a acesteia îi va ajuta 
pe copii s� înve�e în timp ce interpreteaz� diverse roluri, iar 
abilit��ile dobândite le vor fi de folos în via�a cotidian�; 

 
  
  Prin realizarea unor lucr�ri practice pre�colarii î�i pot 

însu�i mai repede regulile de igien� corporal� necesare 
�i le va fi mai u�or s� le pun� în practic�. De exempu: vor în�elege importan�a sp�latului pe 
din�i mult mai repede dac� fac acest exerci�iu pe o gur� cu din�ii din boabe de fasole, lucrare 
pe care au realizat-o chiar ei; 
 

 Pre�colarii devin mai încrez�tori atunci când î�i pot „fabrica= singuri o juc�rie, în timpul 
acestei activit��i practice în�eleg importan�a persisten�ei într-o activitate �i respectarea 
etapelor de realizare a acesteia precum �i modalit��i de valorizare a muncii proprii �i de 
apreciere a muncii celor din jur. 

Activit��ile desf��urate în gr�dini�� acord� mâinilor o importan�� deosebit� pentru 
dezvoltarea pre�colarilor, acestea având cea mai întins� arie cortical�, de aceea participarea 
mâinilor la procesul de înv��are determin� copiii s� perceap� mai clar realitatea înconjur�toare �i 
s� înve�e mai u�or. 

 
Prof. înv. pre�c. Aurora Oră�an  

Prof. înv. pre�c. Camelia-Ionela �tefan  
 

 

„Tablou de prim�var�= 
Pre�colar: Banu Gloria 

„La gelaterie= 
Pre�colar: Cibu Mara 
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Material Power Point realizat în cadrul cursului de formare CRED 

 (Curriculum relevant, educa�ie deschis� pentru to�i) 
Disciplina: Limba �i literatura român� 

Prof. Ionela Cristian  
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2. Suport de curs 3 CRED (Curriculum relevant, educa�ie deschis� pentru to�i)  
Modulul 2 (Aplicarea noului Curriculum na�ional pentru înv���mântul gimnazial. 
Disciplina de studiu Limba �i literatura română din perspectiva didacticii specialit��ii) 
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DIVIZOR. MULTIPLU. CRITERII DE DIVIZIBILITATE 

Prof. Daniela Florina Nicoară 

 

Un num�r natural b spunem c� este divizor al unui num�r natural dac� exist� un num�r 
natural c astfel încât a=b•c. Se mai spune ca a este un multiplu al lui b. Not�m b|a `i citim b 
divide pe a sau b este divizor al lui a. 

 
Propriet�ţile relaţiei de divizibilitate: 
 Oricare ar fi num�rul natural a, atunci a|0, unde =a= diferit de zero, `i 1|a. 
 Oricare ar fi numerele naturale a `i b, atunci a|a•b `i b|a•b ( produsul a 2 numere naturale 

este divizibil cu fiecare factor al produsului), unde =a= `i =b= diferite de zero. 
 Oricare ar fi numerele naturale a, b, c, dac� a|b `i b|c, atunci a|c, unde =a= `i =b= diferite 

de zero. 
 Oricare ar fi numerele naturale a, b, c, dac� a|b `i a|c, atunci a|(b±c), unde =a= diferit de 

zero 
 Oricare ar fi numerele naturale a, b, k, dac� a|b, atunci a|k•b, unde =a= diferit de zero. 

 
Criteriul de divizibilitate cu 2 
Un num�r natural este divizibil cu 2 dac� ultima cifra este par�: 0, 2, 4, 6, 8. 
Ex: 30, 94, 66, 38, 1532 
 
Criteriul de divizibilitate cu 3 (sau 9) 
Un num�r natural este divizibil cu 3 (sau 9) dac� suma cifrelor sale se divide cu 3 (sau 9). 
Ex. pentru 3: 3/12372 ⇒ 1+2+3+7+2=15, deci 3/15 
Ex. pentru 9: 9/1234566 ⇒ 1+2+3+4+5+6+6=27, deci 9/27 
 
Criteriul de divizibilitate cu 5 
Un  num�r natural este divizibil  cu 5 dac� ultima sa cifr� este 0 sau 5. 
Ex.: 60, 285, 1790, 2005 
 
Criteriul de divizibilitate cu 10, 100, 1000, etc. 
Un num�r natural este divizibil cu 10 dac� ultima cifr� a sa este 0, cu 100 dac� ultimele 

dou� cifre ale sale sunt 00, cu 1000 dac� ultimele trei cifre ale sale sunt 000, etc. 
Ex: 10/530; 100/4200; 1000/753000 
 
Criteriul de divizibilitate cu 4( sau 25)   
Un num�r natural este divizibil cu 4 (sau 25) dac� num�rul format din ultimele dou� cifre 

este divizibil cu 4 (sau 25). 
 
Ex : 4/ 316, deoarece 4/16; 4/5920 deoarece 4/20;    25/1275 deoarece 25/75 
 
Altfel de criterii : 
Criteriul de divizibilitate cu 8 ( sau 125)   
           
Un num�r natural este divizibil cu 8 sau 125 dac� num�rul format din ultimele trei cifre este 

divizibil cu 8 sau 125. 
 

http://ro.wikibooks.org/w/index.php?title=Multiplu&action=edit&redlink=1
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Ex : 8/5328 deoarece 8/328 `i 125/18500 deoarece 125/500 
 
Criteriul de divizibilitate cu 7, 11 sau 13 
 
a)Num�rul dat are un num�r de cifre mai mic sau egal cu 5 
 
Un num�r natural este divizibil cu 7, 11, 13 dac� diferenţa dintre num�rul format din 

ultimele 3 cifre ale num�rului dat `i cel r�mas este divizibil� cu 7, 11, 13. 
 
Ex: 7/6.972 deoarece 972-6=966 `i  966:7=138, deci 7/966  
Ex: 11/71.852 deoarece 852-71=781 `i 781:11=71, deci 11/781 
Ex: 13/79.599 deoarece 599-79=520 `i 520:13=40, deci 13/520 
 
b) Num�rul dat are un num�r de cifre mai mare sau egal cu 6 

 
 Un num�r natural este divizibil cu 7, 11 sau 13 dac� diferenţa nenegativ� (pozitiv�) dintre 

num�rul format din ultimele 3 cifre ale num�rului dat `i cel r�mas este divizibil� cu 7, 11sau13. 
 
Ex : 11/ 718.564 deoarece 718-564=154 `i 154:11= 14, deci 11/154 
Ex:  13/11.114.519 deoarece 11.114-519=10.595 `i 10.595:13=815, deci 13/10.595. 
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Prof. Iosif-Adrian Chi�pal 
 
 

 Atunci când pornim în via��, to�i depindem de ajutorul �i sus�inerea p�rin�ilor no�tri. Iar 
când ai parte de sus�inere po�i realiza foarte multe în via��. Dar ce faci atunci când e�ti copil, iar 
p�rin�ii nu-�i pot oferi mai mult decât condi�iile minime de subzisten��, hran�, ad�post, sau poate 
nici atât, iar tu îndr�zne�ti s� visezi la mai mult? 
 Visezi s� ai o via�� bun�, un loc de munc� respectabil sau chiar o afacere. Sau poate î�i 
dore�ti s� fii artist, unul talentat, s� fii apreciat �i respectat în societate, s� ai propria ta familie 
care s� nu aib� greut��ile pe care ai fost nevoit s� le înfrun�i tu. 
 Noi, profesorii, ar trebui s� le spunem mereu copiilor c� educa�ia este cea care face 
diferen�a, c� nu este u�or, dar nici imposibil. C� visele se pot împlini dac� î�i dore�ti cu adev�rat 
�i nu la�i ca ele s� se piard�. S� le spunem c� sunt frumo�i, c� sunt inteligen�i, s� le vorbim, dar 
mai ales s� îi ascultam. Pentru c� to�i au ceva de spus, a�a cum o pot ei face. Unii mai bine, al�ii 
mai pu�in bine. S� îi privim în ochii larg deschi�i �i s� vedem acolo curiozitatea �i dorin�a. S� îi 
înv���m s� spun� da, dar s� spun� �i nu. S� înve�e c� lucrurile bune, dar �i cele rele trebuie 
asumate. C� dincolo de toate cuno�tin�ele pe care noi încerc�m s� le transmitem, ei trebuie s� 
înve�e un lucru important �i anume c� un gest mic deschide un univers în care binele cre�te 
s�n�tos. C� fiecare dintre noi poate face o magie cu sufletul altora. �i c� trebuie doar s� vrem. 
 O dovad� vie a celor care anul acesta încep o alt� etap� a educa�iei �i a vie�ii este 
implicarea efectiv� în realizarea unui proiect educa�ional care poate s�-i ajute în viitor. Proiectul 
realizat de elevii clasei a VIII-a A cuprinde câteva elemente de educa�ie financiar-economic�, 
reprezentând baza minim� de cuno�tin�e necesare unui viitor adult pentru a avea o siguran�� 
financiar� în via�� sau pentru a deveni antreprenor.  
 Felicit�ri elevilor clasei a VIII-a A, sunte�i frumo�i �i inteligen�i.  
 

Zâmbi�i permanent c�ci via�a v� va r�spunde la fel! 
Cu un zâmbet. 
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Aplicatii colaborative 
 

 
1. Descrierea aplicațiilor colaborative 

 
Lucrul colaborativ reprezint� munca în echip�, care are drept scop rezolvarea în mod rapid 

�i eficient a unei sarcini de lucru. 
Aplica�ia colaborativ� poate fi un program accesat online sau offline, prin Internet sau 

dintr-o re�ea, care ofer� o serie de func�ionalit��i menite s� faciliteze lucrul colaborativ. 
 
Avantajele lucrului în echip�: 

 Proiectul poate fi dus la bun sfâr�it mult mai 
repede decât atunci când ar fi rezolvat de o singur� 
persoan�. 

 Rezultatul final poate s� fie unul mult mai bun 
decât al unui proiect dezvoltat individual; 

 Cei care sunt încep�tori vor avea �ansa s� 
acumuleze cuno�tin�e noi de la membrii experimenta�i. 

 
Dezavantajele lucrului în echip�: 

 Unii membri NU î�i cunosc nivelul cuno�tin�elor �i î�i asum� competen�e peste limit�; 
 Unii membri NU sunt preocupa�i de ob�inerea rezultatelor comune; 
 Unii membri NU respect� termenele de lucru; 
 Unii membri NU î�i recunosc gre�elile. 

 
Aplica�iile colaborative faciliteaz� lucrul în echip� deoarece utilizatorii, din cadrul 

echipei, pot s� colaboreze �i s� organizeze mesaje, note, documente, emailuri �i multe altele. 
Astfel, toate datele importante nu sunt împr��tiate, ci se afl� în siguran��, într-o loca�ie 

centralizat�. Po�i lucra, împreun� cu colegii t�i, la elaborarea unui proiect, a unei diplome sau a 
unei scrisori, într-un document Word cu extensia .docx sau într-o prezentare Power Point cu 
extensia .pptx. Aplica�iile Microsoft Office �i spa�iile de stocare One Drive, SharePoint î�i 
ofer� posibilitatea lucrului colaborativ online sau offline. 

Platforma colaborativ� reprezint� un spa�iu digital accesat în mod securizat, care faciliteaz� 
lucrul colaborativ într-un mediu educa�ional controlat. Platforma poate fi localizat� în mediul 
online, accesat� prin Internet sau poate fi local�, gestionat� printr-o re�ea. 

 
Mediul de lucru este un mediu controlat, identitatea celor care posteaz� este cunoscut�, 

fiecare mesaj sau material distribuit fiind avizat. De multe ori, situa�iile conflictuale nepl�cute pot 
fi evitate întru totul. Pe platforma colaborativ� elevii fac parte din clase, iar profesorii gestioneaz� 
clasele respective. Multe dintre materialele postate �i activit��ile educa�ionale desf��urate pot fi 
vizibile �i pentru p�rin�i. 
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2. Noțiuni de etică într-un mediu colaborativ. Hacker și cracker 

 
Nu încărca și nu descărca conținut audio sau audio-video care: 

• este violent sau �ocant �i propune comiterea actelor de violen��; 
• îi încurajeaz� pe al�ii s� fac� lucruri care îi pun în pericol; 
• promoveaz� discriminarea rasial�/etic�, religioas�, de na�ionalitate, vârst�/gen; 
• este r�u inten�ionat �i face comentarii abuzive; 
• divulg� date personale �i fapte intime; 
• nu respect� drepturile de autor. 
 
În mediul online, nesecurizat, creatorii pot posta informa�ii care nu sunt întotdeauna 

adev�rate sau nu sunt valide din punct de vedere �tiin�ific. Trebuie s� verifici întotdeauna 
autenticitatea tuturor informa�iilor desc�rcate. A�a a ap�rut �i marea confuzie între denumirile de 
cracker �i hacker. 

 
Crackerii (crack =a sparge) sunt cei care „sparg< parole �i programe, fiind implica�i în 

fraude bancare �i informatice. Ei nu creeaz� nimic constructiv, ci distrug pentru a ob�ine profit 
material sau pentru simpla pl�cere de a distruge ceva. 

 
Hackerii (hack =g�selni��) sunt cei care descoper� erorile de programare �i punctele slabe 

le aplica�iilor, dar nu le folosesc în scopuri distructive. Ei ajut� la remedierea erorilor �i le ofer� 
ajutor dezinteresat celor care îl solicit�. 

 
Hackerii se pot împ�r�i în 4 categorii: 
• White hat - hackerul etic, este un expert de securitate în calculatoare, specializat în 

testarea penetr�rii �i în alte metodologii de testare care asigur� securitatea sistemelor informatice 
ale unei organiza�ii; 

• Black hat - hackerul ilegal care încalc� securitatea calculatoarelor, re�elelor; 
• Grey hat - hackerul "de mijloc", care poate înc�lca uneori legi sau standarde etice, dar nu 

are inten�ia d�un�toare tipic� unui hacker black hat; 
• Haxor - este un cracker amator, care se folose�te de uneltele de hacking create de al�ii, 

fiind lipsit de o contribu�ie personal� la dezvoltarea lor. 
 
Una dintre cele mai folosite aplica�ii colaborative este Google Drive. Aceast� aplica�ie se 

acceseaz� online, iar conectarea se face prin user �i parol�. Pentru a putea s� o folose�ti, în primul 
rând trebuie, s� ai un cont Google. 
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3. Comparația între G Suite și Microsoft Office Online 

 
 
 

 Paul Coman, Clasa VII-a A 
Prof. Mihai �teau  
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Limbaje de programare 

Defini�ie 
Limbaj de programare este un limbaj formal de expresii �i reguli (sau tehnici) valide de 

formulare a instruc�iunilor pentru un computer. Un limbaj de programare are definite un set de 
reguli sintactice �i semantice. El d� posibilitatea programatorului s� specifice în mod exact �i 
am�nun�it ac�iunile pe care trebuie s� le execute calculatorul, în ce ordine �i cu ce date. 
Specificarea const� practic în întocmirea/scrierea programelor necesare ("programare"). 
 

Tipuri de limbaje 
Limbaje care pot fi folosite (cel pu�in teoretic) la rezolvarea oric�rui tip de probleme: 
● TEO (Basic) , BASIC ( Visual Basic) 
● C , C++ , C# , Clips ,Cobol, D, Fortran, Haskell 
● Java , JavaScript, LISP 
● Pascal ( ObjectPascal) , Perl, PHP, Prolog , Python, Ruby ,Seed7 
● Scriptol, Tcl/TK, MATLAB, Borland Delphi, Algol 

 
Ce este un algoritm? 

Un algoritm este o succesiune de etape (pa�i) ce con�in diferite activit��i (instruc�iuni) 
pentru a rezolva o problem�. Algoritmii trebuie s� fie corec�i �i eficien�i (cu opera�ii �i activit��i 
cât mai pu�ine). 

Cu ajutorul algoritmilor se pot crea programe pentru a ar�ta computerelor ce trebuie s� fac�. 
 
Propriet��ile algoritmilor 

1. Claritatea: proprietatea algoritmului de a 
descrie cu exactitate (far� ambiguit��i) pa�ii care trebuie 
parcur�i pentru rezolvarea unei probleme. 

De exemplu, nu putem scrie un algoritm pentru 
urm�toarea problema: Dac� Ionu� ia nota 10 la examenul 
de bacalaureat la matematic�, fie urmeaz� cursurile la 
Automatic�, fie urmeaz� cursurile la Telecomunica�ii. 

2. Corectitudinea: reprezint� proprietatea 
algoritmului de a prezenta o solu�ie corect� a problemei 
date. Din acest motiv, este preferabil ca algoritmii s� se 
bazeze pe fapte �i rela�ii matematice demonstrabile. De 
exemplu: Se dau valorile pentru lungimea �i l��imea unui 
dreptunghi. S� se g�seasc� aria dreptunghiului. 

3. Caracterul determinist: reprezint� proprietatea algoritmului de a furniza întotdeauna 
aceea�i solu�ie pentru acelea�i date de intrare. 

4. Verificabilitatea: reprezint� proprietatea algoritmilor ca în orice moment, în orice etap� 
s� i se poat� verifica corectitudinea de c�tre o persoan� uman�. 

De exemplu, atunci când un algoritm este transpus într-un limbaj de programare, 
programatorul poate s� execute programul dup� terminarea fiec�rei etape a problemei pe care 
dore�te s� o rezolve, iar în felul acesta s� elimine înc� din faza de proiectare cea mai mare parte 
din erori sau toate. 

5. Optimalitatea: proprietatea algoritmilor de a g�si o solu�ie optim� pentru rezolvarea 
problemei atât din punct de vedere a timpului de execu�ie, cât �i a memoriei ocupate. 

De exemplu, dac� dorim s� realiz�m suma primelor n numere naturale: 1+2+3+...+n 
metoda 1: folosim formula n*(n+1)/2 

https://ro.wikipedia.org/wiki/Visual_Basic
https://ro.wikipedia.org/wiki/Limbajul_C
https://ro.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://ro.wikipedia.org/wiki/C_sharp
https://ro.wikipedia.org/wiki/Clips
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cobol
https://ro.wikipedia.org/wiki/D_(limbaj_de_programare)
https://ro.wikipedia.org/wiki/Fortran
https://ro.wikipedia.org/wiki/Haskell
https://ro.wikipedia.org/wiki/Limbajul_Java
https://ro.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://ro.wikipedia.org/wiki/LISP
https://ro.wikipedia.org/wiki/Pascal_(limbaj_de_programare)
https://ro.wikipedia.org/wiki/ObjectPascal
https://ro.wikipedia.org/wiki/Perl
https://ro.wikipedia.org/wiki/PHP
https://ro.wikipedia.org/wiki/Prolog_(limbaj_de_programare)
https://ro.wikipedia.org/wiki/Python
https://ro.wikipedia.org/wiki/Ruby
https://ro.wikipedia.org/wiki/Seed7
https://ro.wikipedia.org/wiki/Scriptol
https://ro.wikipedia.org/wiki/Tcl/TK
https://ro.wikipedia.org/wiki/Borland_Delphi
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Metoda 1 este cea optim� atât din punct de vedere al timpului de execu�ie (o singur� 
instruc�iune), cât �i a memoriei ocupate de variabilele pe care le folosim. 

6. Eficien�a: reprezint� proprietatea unui algoritm de a se termina într-un num�r finit �i 
"rezonabil" de pa�i, chiar dac� aceast� solu�ie nu este cea optim�. Un algoritm este ineficient dac� 
se termin� dup� un timp mai lung sau dorit. 

7. Existen�a unei intr�ri: deoarece un algoritm trebuie s� rezolve o problema pe baza unor 
date cunoscute, existen�a acestor date de intrare este obligatorie. 

8. Existen�a unei ie�iri: utilitatea unei algoritm nu se vede dac� nu furnizeaz� o solu�ie. De 
exemplu, dac� implementam într-un limbaj de programare algoritmul pentru suma a dou� numere 
�i programatorul uit� s� scrie instruc�iunea pentru afi�area rezultatului pe ecran, utilizatorul care 
execut� programul nu poate vedea solu�ia problemei. 

9. Generalitatea: un algoritm se scrie pentru o clas� de probleme, nu doar pentru o 
problem�. 

10. Finititudinea: reprezint� proprietatea algoritmilor de a se termina dup� un num�r finit 
de pa�i. Dac� un algoritm ruleaz� la nesfâr�it, atunci trebuie introdus� o condi�ie la îndeplinirea 
c�reia algoritmul s� se opreasc�. 

De exemplu: S� se afi�eze divizorii naturali ai num�rului x. 
 

Exemple de algoritmi în limbajul de programare C++ 
Exemplu 1: Algoritm pentru aflarea celui 
mai mare divizor comun 
#include<iostream> 
using namespace std; 
int main() { 
    int a, b, r; 
    cin >> a; 
    cin >> b; 
    r = a % b; 
    while(r) { 
        a = b; 
        b = r; 
        r = a % b; 
    } 
    cout << b << endl; 
    return 0; 
} 

Exemplu 2: Aria �i perimentrul unui 
dreptunghi 
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 
{ 
int l,L,p,A; 
cout<<"l="; 
cin>>l; 
cout<<"L="; 
cin>>L; 
p=2*(l+L); 
cout<<"Perimetrul dreptunghiului este: 
"<<p; 
A=l*L; 
cout<<"\n"<<"Aria dreptunghiului este: 
"<<A; 
}

 
 

Antonia Jurju, clasa a VII-a A 
 Prof. Mihai �teau 
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CONTRIBU�IA SPECIFIC� A DISCIPLINEI EDUCA�IE FIZIC� �I 

SPORT LA REALIZAREA COMPETEN�ELOR CHEIE 
 

Prof. Vasile Bîtiu  
 

Al�turi de celelalte discipline din planul de înv���mânt, educa�ia fizic� �i sportul are numeroase 
posibilit��i de a contribui la formarea competen�elor cheie elevilor din toate ciclurile de înv���mânt. 

Planurile cadru de înv���mânt cât �i programele �colare au fost concepute în spiritul 
corel�rii directe cu exigen�a stabilit� pentru toate sistemele de înv���mânt din Comunitatea 
European�, concretizat� în abilitarea fiec�rui absolvent de înv���mânt obligatoriu cu cele opt 
competen�e cheie, fiec�reia fiindu-i specifice CUNO�TIN�ELE, ABILIT��ILE �I 
ATITUDINILE prin intermediul c�rora absolventul ar putea s� se insereze eficient în via�a 
social�. 

Procesul de formare a acestor competen�e cheie se întinde pe durata a 11 ani, fiec�rui nivel 
de înv���mânt revenindu-i sarcini �i atribu�ii specifice, concretizate în profilurile de formare 
al absolventului în finalul fiec�rui ciclu de înv���mânt (clasa a IV-a, a VIII-a, a X-a, a XII-a) 
astfel: 

- Comunicarea în limba matern� 
- Comunicarea în limbi str�ine  
- Competen�e matematice �i competen�e de baz� în �tiin�e �i tehnologii  
- Competen�e digitale �i de utilizare a noilor tehnologii ale informa�iei �i comunic�rii (TIC) 
- A înv��a s� înve�i  
- Competen�e sociale �i civice  
- Spirit de ini�iativ� �i antreprenoriat 
- Competen�a sensibilizare �i exprimare cultural� 

 
Profilul de formare al absolventului diferitelor niveluri de studiu reprezint� o component� 

reglatoare a Curriculumului na�ional.  

Complexitatea acestui aspect a condus la elaborarea a cinci profiluri de formare ale 
absolventului, constituite pe baza descriptivelor nivelurilor de formare/ dezvoltare a 
competen�elor cheie, respectiv: 

  profilul de formare al absolventului de înv���mânt pre�colar; 
  profilul  de  formare  al  absolventului  la  finalul  ciclului  primar,  construit  pe  baza 

descriptivului nivelului elementar de de�inere a competen�elor cheie; 
  profilul  de  formare  al  absolventului  înv���mântului  gimnazial,  construit  pe  baza 

descriptivului unui nivel intermediar de de�inere a competentelor cheie; 
  profilul  de  formare  al  absolventului  înv���mântului  obligatoriu,  construit  pe  baza 

descriptivului nivelului func�ional de de�inere a competen�elor cheie; 
  profilul  de  formare  al  absolventului  ciclului  secundar  superior,  construit  pe  baza 

descriptivului nivelului dezvoltat de de�inere a competen�elor cheie. 
 

Concluzii: 
Elevul trebuie s� afle de la profesorul s�u de educa�ie 

fizic� c� domeniul practic�rii exerci�iilor fizice �i sporturilor a 
contribuit înc� din cele mai vechi timpuri la sporirea 

patrimoniului cultural al umanit��ii, aceast� activitate s-a 

desf��urat concomitent cu educa�ia tinerei genera�ii. 
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Inf. Alexandru-Marcel Sentea 

 
Pandemia de COVID-19 din Europa �i m�surile na�ionale necesare pentru combaterea 

r�spândirii virusului pot provoca perturb�ri semnificative în cadrul activit��ilor de educa�ie, 
formare �i mobilitate pentru cursan�ii, profesorii �i educatorii din Uniunea European� (UE).  

Exist� diverse instrumente online �i offline care pot fi utilizate pentru: 
 a conecta educatorii �i elevii atunci când ace�tia se afl� în locuri diferite; 
 a accesa informa�ii �i platforme care nu sunt disponibile în mod obi�nuit la domiciliu 

sau în institu�ia de înv���mânt; 
 a sprijini dezvoltarea profesional� continu� a educatorilor într-un mod flexibil. 

 
Înv��area online poate fi definită ca o formă alternativă de învățământ în cadrul căreia se 

asigură continuarea procesului educațional în condiții normale sau de autoizolare, de intemperii 
etc., prin intermediul diverselor instrumente informatice de comunicare la distanță.  
 

Avantajele înv���rii online deriv� indiscutabil din 
faptul c� activit��ile online pot fi accesate oricând �i 
oriunde, cursan�ii pot alege domeniile de interes, le pot 
accesa în ritm individual. Timpul nu este determinat ca 
într-o sal� de clas�, programul fiind mult mai flexibil. 
Fiecare elev poate parcurge în mod independent 
materialul propus, putând accelera procesul de înv��are 
sau încetini. 

Înv��area online permite �i elevilor �i profesorilor s� 
interac�ioneze într-o comunitate online, f�r� a fi prezen�i în acela�i loc sau timp. Din alt� 
perspectiv�, elevii au posibilitatea de a prezenta mai multe informa�ii procesate cu aten�ie, cu o 
implicare emo�ional� redus�. 
 

 Avantaje 
1. Distribuirea rapid� a materialelor didactice: 
 Profesorii sau administratorii pot transmite foarte repede, oricând, oriunde �i oricui 

informa�iile pe care le doresc. 
 Astfel, nu mai este nevoie de sincronizarea persoanelor pentru a se întâlni fizic; nimeni 

nu va pierde nimic pentru c� informa�iile r�mân online. 
2. Elevii/ studen�ii intr� în posesia materialelor print-o simpl� accesare: 
 Orice persoan� din grupul �int� are acces la toate informa�iile, oriunde �i oricând. 
3. Existen�a con�inuturilor multimedia: 
 Prin internet pot fi transmise �i imagini, videoclipuri, fi�iere �i orice fel de materiale 

virtuale care întotdeauna au eficientizat înv��area. 
4. Con�inuturile pot fi �terse, corectate sau actualizate cu u�urin��: 
 Dac� distribuitorul î�i d� seama ca a transmis o informa�ie gre�it� sau poate dore�te s� 

o actualizeze, el poate face acest lucru oriunde �i oricând. De asemenea, orice document poate fi 
editat �i reedidat, astfel corectarea nu mai produce dificult��i. 

5. Serviciu folosit de una sau mai multe persoane, crearea grupurilor: 
 Informa�iile pot fi îndreptate spre o persoan� sau c�tre mai multe în acelasi timp; în 

mod individual sau se pot crea grupuri în care utilizatorii pot s� �i comunice. 
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6. Folosirea con�inuturilor interactive, existen�a feed-back-ului: 
 Fiind existente grupurile, membrii pot face schimb de experien�e, p�reri sau informa�ii. 

De asemenea, ei pot primi feed-back în timp real, chiar rapid de la administratorul grupului sau 
de la colegi. Astfel, exist� �i interac�iune virtual� �i nu numai înv��are individual�. 

7. Mai mult� flexibilitate 3 în sensul c� elevii sunt înv�ţaţi s� foloseasc� tehnologia cea 
mai modern�, începând chiar cu vârsta de patru ani, accentul punându-se pe înv�ţarea socio-
emoţional�, care înseamn� c� elevii trebuie s� fac� parte parte din procesul de stabilire a 
obiectivelor. 

8. Posibilitatea de a respecta ritmul de înv�ţare al fiec�rui elev 3 fiecare elev lucreaz� 
în ritmul s�u, cei care rezolv� mai u`or cerinţele nu trebuie s�-i a`tepte pe ceilalţi, iar cei care 
lucreaz� mai lent au la dispoziţie timpul necesar, f�r� s�-i deranjeze pe cei din prima categorie. În 
SUA, de pild�, dar `i în alte p�rţi, exist� mai multe licee înfiinţate de IBM, care dau posibilitatea 
celor care doresc s� evite parcurgerea celor patru ani de liceu, s� obţin� diploma de absolvire într-
un timp mai scurt; promovând `i stagii de mentorat `i de TIC; elevii din ultimele dou� clase de 
liceu obţin `i o diplom� profesional� din partea instituţiei de înv�ţ�mânt superior care este 
partener� educa�ional�. 

9. �coala online este mai practic�, pentru c� elevii nu mai trebuie s� c�l�toreasc�, se pot 
conecta de oriunde, nu se mai consum� timp `i bani pentru drumul la `coal�, sunt mai odihniţi, au 
mai mult timp la dispoziţie pentru a-`i cultiva talentele, abilit�ţile, pasiunile; în condiţii normale 
de viaţ� (f�r� pandemie), e-learning-ul permite elevilor care doresc s� r�mân� acas�, din motive 
de s�n�tate, familiale etc. s�-`i foloseasc� timpul liber pentru a continua s� înveţe `i s� se 
dezvolte. 

10. Când este bine conceput�, cu reguli clare, `coala online apeleaz� la o mulţime de 
metode de înv�ţare atractive 3 suporturi ludice, videouri, formate interactive, podcast-uri, 
forumuri, chestionare, manuale digitale etc. 

11. Înv�ţarea online ofer� profesorului un feedback precis cu privire la felul în care un 
elev interacţioneaz� cu materialele utilizate, în leg�tur� cu rezolvarea problemelor `i poate 
identifica mai u`or unde are dificult�ţi un anumit elev; de asemenea, `coala online permite mai 
mult profesorului s� angajeze elevul, în mod individual, în diverse activit�ţi, s� gestioneze mai 
bine `i mai rapid resursele educaţionale. 

 
Dezavantajele înv���rii online sunt legate de faptul 

c� sunt s�r�cite rela�iile interumane între elevi �i profesori; 
dar �i între elevi, cu reale efecte în timp dac� se 
permanentizeaz� acest mod de abordare a înv���rii. Acest 
tip de instruire poate fi un impediment pentru elevii cu 
rezultate `colare slabe; conţinuturile expuse în mediul 
online pot fi mai greu de asimilat în condiţiile în care 
înţelegerea acestora nu este facilitat� de profesor. 

 
Dezavantajele înv���rii online 

 
1. Dificult��i în utilizarea tehnologiei: 
 Tehnologia avanseaz� zi de zi �i nu toate persoanele sunt la zi cu nout��ile. De aceea, 

sunt întâmpinate probleme de utilizare �i de accesare a informa�iilor sau de realizare a unor 
proiecte sau teme. De asemenea, sunt întâlnite situa�ii de confuzie �i dezorientare, de unde apare 
�i lipsa de motiva�ie. Dar aceast� problem� poate fi rezolvat� prin tutoriale video. 

2. Lipsa comunic�rii reale/fizice: 
 Dac� înv��area �i comunicarea r�mân axate în mediul virtual, atunci când oamenii se 

întâlnesc nu mai �tiu s� comunice �i încep s� comunice tot prin tehnologie. Folosirea mediului 
virtual în exces ne robotizeaz�! 
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3. Situa�ii limit�: 
 Numesc situa�ii limit� cazurile în care o persoan� este într-un anumit context în care nu 

poate avea acces la internet sau nu î�i permite acest lucru. Din acest motiv, se poate întâmpla s� 
piard� o anumit� informa�ie care îi era util� în acel moment, dar pe care nu o poate accesa pe 
loc. Aceste situa�ii de criz� chiar nu pot fi controlate. 

4. Mai puţin� interacţiune, care poate afecta capacitatea de socializare, dar care poate fi 
suplinit�, când este cazul, prin videoconferinţe, forumuri de discuţii etc. 

5. Motivaţie mai sc�zut� în `coala online, mai ales pentru cei care au, în general, 
probleme cu autodisciplina, care nu �i-au format un stil de lucru sau în cazul copiilor de vârst� 
�colar� mic�. 

6. Într-o clas� tradiţional�, elevii învaţ� adesea, în mod firesc, `i unii de la alţii, sunt 
încurajaţi, în prezenţa profesorului, s� lucreze în echip�, ceea ce este mai dificil în `coala online; 

7. Mai mult� presiune pe elev, care trebuie s� depun� un efort mai mare decât la `coal�, 
unde, adesea, din nefericire, se afl� în postura de a primi pasiv informaţii. 

8. Dependenţa de ecrane (telefon, tablet�, laptop/ PC, TV), de lumea virtual�, mai ales la 
copiii mai mici, dar �i la adolescenţi, cu precizarea c� o asemenea dependenţ� nu se na�te 
neap�rat din cauza �colii online, ci are r�d�cini într-un comportament format �i intreţinut chiar de 
p�rinţi, bunici, care aleg (unii dintre ei) s�-i lase pe copii, de la vârste fragede, în faţa unui ecran, 
în timp ce ei se ocup� de alte activit�ţi. 

 
Interpretarea eronat� a explicaţiilor scrise reprezint�, de asemenea, o problem�. Pentru 

elevi, înv��area online activ� solicit� mai mult� responsabilitate, iniţiativ� `i efort decât instruirea 
faţ�-în-faţ�. Deciziile legate de m�rimea grupului de elevi vor limita foarte mult strategiile 
utilizate; un num�r mare de elevi face imposibil� interac�iunea de calitate. Feedback-ul, de 
exemplu, devine tot mai dificil pe m�sur� ce dimensiunea clasei cre�te; se ajunge, în cele din 
urm�, la un punct în care pur �i simplu nu este posibil ca un profesor s� ofere feedback specific �i 
prompt. 
 

Nu, nu exist� =o generaţie pierdut�=! 
 
 

Concluzii 
 Înv��area în clas� îi ajut� pe elevi �i pe profesori s� se cunoasc� mai bine. Acest lucru 

permite profesorilor s� cunoasc� elevii �i s� evalueze mai bine punctele forte �i punctele slabe, s� 
ac�ioneze ca mentori �i s� ghideze studen�ii în posibilit��ile lor de carier�. 

 Într-o clas� tradi�ional�, elevii pot s�-�i împ�rt��easc� în mod direct opiniile �i s�-�i 
clarifice propriile întreb�ri cu profesorul, ob�inându-�i astfel r�spunsurile imediat. 

 În�elegând modelul de întreb�ri �i r�spunsuri �i sugestiile oferite de profesori cu 
experien��, elevii pot g�si mai multe informa�ii utile decât atunci când utilizeaz� note �i sugestii 
online generalizate. 

 De asemenea, înv��area în clas� este mai util� datorit� unei interac�iuni continue între 
elevi �i profesori, deoarece îi ajut� pe elevi s� scape de temerile lor cu privire la examene. 

 În cele din urm�, interac�iunile cu profesorii buni contribuie la motiva�ia elevilor de a 
ob�ine note mari.   
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Rezultatele ob�inute de elevii �colii la 

Olimpiadele �i concursurile �colare – 2020-2021 
 

I.CONCURSURI �COLARE 
       Concursuri naționale 

Participare: Laz�r Ana, Mogo� 
Rare�, Mure�an Sebastian (cls.a V-a 
A); Laz�r Elena (cls. a VI-a A) 
 
Participare: Jurju Antonia, David 
Luoana (cls.a VII-a A) 
 
Participare: Bâsc� Ana-Maria,  
�tefan Elena - Maria (cls. a VI-a A) 
 
Participare: Jurju Antonia (cls.a 
VII-a A) 

,,LuminaMath’’ 
etapa a II-a 

 
 

„LuminaMath’’ 
etapa a II-a 

 
,,Zâmbet de copil în zbor de 

fluturi= 
 

„Laud� semin�elor, celor de 
fa�� �i-n veci tuturor= 

Prof. Nicoară Daniela 
 
 
 
Prof. Crintea Emil 
 
 
Prof. Dănilă Andreea - 
Maria 
 
Prof. Cristian Ionela 
 

 Concursuri locale  
Premiul I/ Grupa mijlocie / Crăciun 
Mihai                                        
Premiul II/ Grupa mijlocie / Tibu 
Alexandru                                        
Premiul III/ Grupa mijlocie / Blaga 
Carla 
 
Premiul I/ Grupa mijlocie / Haida 
�tefania                                        
Premiul II/ Grupa mijlocie / Bâscă 
Rare�                                        
Premiul III/ Grupa mijlocie / Suciu 
Sofia 
 
Premiul I/ Grupa mijlocie / Lungariu 
Noelia                                        
Premiul II/ Grupa mijlocie / Filip 
Elisa                                        
Premiul III/ Grupa mijlocie / Cibu 
Mara 
 
Premiul I/ Grupa mijlocie / Tibu 
Alexandru                                        
Premiul II/ Grupa mijlocie / Hulea 
Lorena                                       
Premiul III/ Grupa mijlocie / Suciu 
Sofia 

„Ne jucăm, să economisim 
învățăm” 
 
 
 
 
 
„Ne jucăm, să economisim 
învățăm” 
 
 
 
 
 
„Mugurii Crucii Ro�ii” 
 
 
 
 
 
 
„Mugurii Crucii Ro�ii” 

Ed. Oră�an Aurora 
 
 
 
 
 
 
Ed. �tefan Camelia 
 
 
 
 
 
 
Ed. Oră�an Aurora 
 
 
 
 
 
 
Ed. �tefan Camelia 
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BÂSC� ANA MARIA 3 VI A CR�CIUN NOELIA 3 VI A 

�TEFAN ELENA 3 VI A 

DONDO� ADRIANA ELENA 3 VI A MUNTEAN DARIO ANDREI 3 VI A 

LAZ�R ELENA 3 VI A 
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ANDREI LUCA 3 II A 

GROZA MARIA 
MELANIA 3 II A 

GROSU VLAD 
DUMITRU 3 II A 

R�H�IAN ANASTASIA 
IOANA 3 II A 

H�PRIANU MIHAIL 3 II A 

GLIGOR RAISA 3 II A 

LUNCAN TANIA 3 CP A GALA�� ADELA 3 CP A 

PA�TIU �TEFAN 3 CP 
A 
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LUNCAN TANIA 3 CP A PA�TIU �TEFAN 3 CP A 

BORA ALICIA 3 CP A 

BARBU RAHELA 3 CP A 

VASIU NATALIA 3 II A STANCIU LUISA 3 II A 

PAMFILOIU-PÎNZARU 
CARLA ANDREEA 3 II B 

PAMFILOIU-PÎNZARU 
CARLA ANDREEA 3 II B 


